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MONTESSORI KINDERHAUS

Experyment: “Grajace kieliszki”

Tego potrzebujesz:

< 1 Kieliszek (badz kilka kieliszkdw)
< Woda

Przeprowadzenie experymentu:

1. Napetnij kieliszek do potowy woda. (Jesli masz wiecej kieliszkdéw, mozesz napetnic je dowolna

iloscig wody)

2. Zwilz palec wskazujacy w wodzie i delikatnie dotknij krawedzi kieliszka.

3. Pocieraj palcem krawedz kieliszka. Czy juz co$ styszysz?
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4. Teraz mozesz nala¢ wiecej wody do kieliszka. Czy zauwazasz réznice w dZzwiekach?

Jesli masz wiecej kieliszkdw, napetnij je rézng iloscig wody i po kolei wyprdbuij.

Co sie stato?

Gdy kieliszek zostanie wypetniony wodg, a delikatnie mokry palec potrze jego brzeg, pojawi sie
melodyjny dZzwiek, a na powierzchni cieczy pojawig sie fale. Dzieje sie tak dlatego, ze szkto drga,
wzbudzajgc tez ruch w wodzie. Fala powstajgca na jego obwodzie wprawia w drzenie nie tylko wode,
ale tez powietrze ktére znajduje sie wewnatrz. Im wiecej cieczy w kieliszku, tym nizsze dzwieki,
poniewaz wiecej energii drgania przekazywana jest wtasnie jej — i odwrotnie: im mniej ptynu w
kieliszku, tym wyzszy dZzwiek mozna uzyskaé. Jesliby postawié kieliszki obok siebie i pobudzi¢ do

drgania jeden, przekazatby on energie drugiemu i takze sprawit, ze zacznie on ,grac¢”.
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